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Edi¢ao Digital em

Adobe Audition 1.5

|. INTRODUCAO

Adobe Audition é um programa de edi¢do de arquivos audio, com vérias utilidades, pode ser usado
em estudios de musica para gravar e misturar instrumentos e vozes ou em radios para montar
sessOes de programas que vao ao ar, ou para gravar e montar simples e sofisticados spots
publicitarios. Em suma Adobe Audition pode ser usado para gravar e editar sons que em segida

podem ser usados para uma infinidade de fins.

Este manual vem servir de ajuda na compreensdo deste que € um dos melhores programas de Edicdo

Digital e abrir para ti 0 vasto mundo de edicdo digital de arquivos audio.

II.LAREA DE TRABALHO

Componentes basicos

O Adobe Audition é constituido por varios componentes dos quais:
A

= Untitled.ses® - Adobe Audition G :E3
Fi Edt Wew [nsert Effects Ope

—D

B
Fig.1 Janela do Adobe Audition

4100~ Rtebomg 1517 Glikee 12633 FREne

Manual - Edi¢do Digital em Adobe Audition Page 3 of 44



(A) View Options;
(B) Menu Bar,
(C) Toolbars;

(D) Display windows;
(E) Various windows;

(A) View Options

View Options é o conjunto das trés mais importantes areas de trabalho, a saber: Edith View,
Mulitrack View e CD View cada uma com a sua funcdo especifica.
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= Edit View (visao de edi¢cdo) —
E éarea de trabalho onde o
ficheiro audio é editado. Nesta
area o Adobe Audition permite
que se altere o ficheiro audio
com bastante precisao.

=  Multitrack View (visdo
multipla) — é a area de
trabalho que possibilita que
muitos ficheiros audio sejam
misturados.

= CD View (Visao de CD) - ¢ a area

de trabalho onde os ficheiros audios

séo transformados e guardados em
CD.

Fig. 4 Janela do CD View
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Estas trés areas de trabalho que Adobe Auditiva oferece permitem que todo o processo de edigao
seja possivel ser feito dentro do computador sem precisar de recorrer a meios e recursos mais
MOrosos e caros.

Em seguida vamos conhecer 0s acessorios que fazem do Adobe Audition uma um forte processador
de ficheiros audio.

B. Menu Bar- Situado na parte superior da janela do Adobe Audition, menu bar contém comandos
para a realizacao de varias tarefas, como por exemplo abrir um ficheiro audio.

File Edit Miew Insert Effects Options ‘Window Help
Fig 5. Menu Bar

C. Toolbars- Situado um pouco em baixo do Menu Bar, toolbar contém ferramentas muito
importantes que séo usadas no decorrer de uma sessao, de uma masteriza¢do ou de uma simples
mistura. Estas ferramentas tornam o trabalho muito mais pratico. O toolbars tem as ferramentas

organizadas em grupos 0s quais vamos conhecer em seguida:

Tlllvmm EEEREERAERAAZNPN AREREETT MY

Snap to Cugs and Ranges

Fig 6.Toolbars

(i) View Toggles — E o administrador das areas de trabalho e é composto os pelos botdes
Edit View, Multitrack View e CD View, permitindo a mudanca rapida e eficaz de
visualizacdo;

Edit View .
CD View

Multitrack View

Fig.7 .View Toglets
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(if) Multitrack File — A partir desta ferramenta € possivel abrir uma existente ou uma
nova sessao, importar ficheiros e até salvar sessées e ficheiros.

’ EE]@ 1. Abrir uma nova sessao

: 5
1 2. Abrir uma sessdo existente
2 4 3. Importar ficheiros
3 4. Salvar sesséo
Fig. 8 - Multitrack View 5. Salvar sessdo usando outro nome

(iii) Multitrack Edit

Este conjunto de ferramentas quando bem usadas fazem milagres, por exemplo, passar de um
ficheiro para o outro fazendo combinar os niveis de volume, quer dizer, enquanto aquele que
termina perde volume gradualmente, o que inicia ganha tambem gradualmente, fazendo
ambos um jogo de combinacdo que tem como finalidade misturar de forma suave e
imperceptivel.

1 3 7 9 1 - Undo
2 - Split Clip
3 - Cut Waves
4 - Mixdown selected files
5 — Crossfade
6 - Punch-in at selection
Fig. 9 - Multitrack Edit 7 - Mute selected
8 - Time lock clips
9 - Group/ungouup clips

1. Undo (| £2)— ¢ 0 botdo que nos permite voltar atras se tivermos errado. Este botdo so
serve enquanto as alteragGes ndo estiverem salvadas;

2. Split clip (Iﬁ) - esta ferramenta divide ficheiros permitindo um manejamento
independente das partes separadas;
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3. Cut Waves (E) - esta ferramenta exclui a parte seleccionada.
4. Mixdown (IE) - esta ferramenta faz a fusdo de ficheiros sem sair da sesséo de misturas;

5. Crossfade (:#) — esta ferramenta diminui ou aumenta progressivamente o volume do
ficheiro nas partes seleccionadas;

6. Punch-In (IE) - esta ferramenta permite em tempo real, regravar no meio de um arquivo ja
existente substituindo o que existia de anteméo.

7. Mute (Iﬁ) - esta ferramenta coloca em siléncio qualquer ficheiro audio. Suponhamos que vocé
queira silenciar um ficheiro que esteja numa pista cheia, com esta ferramenta vocé pode desactivar
somente o ficheiro que pretendes silenciar sem no entanto mexer nos outros.

8. Time Lock (@) - esta ferramenta “tranca” o movimento horizontal do ficheiro
permitindo somente o movimento vertical, em outras palavras ele impede que o ficheiro
movimente-se ficando fora do tempo, descompassado.

9. Group/ungroup (E) - com esta ferramenta é possivel agrupar ficheiros, diminuindo o
risco de existir um ficheiro fora do tempo. Para que isto ndo aconteca agrupa-se os ficheiros
logo o que for feito em um serd igualmente feito automaticamente pelo computador em
qualquer outro ficheiro que fizer parte do mesmo grupo;

(iv) Multitrack tools

“Multitrack tools” é o conjunto das ferramentas mais usadas no Adobe Audition, com elas
seleccionamos ficheiros, movemos e copiamos. O conjunto € constituido por trés botdes a
saber:

1 - Hibrid Tool
2 - Time selection tool
1 ) 3 3 - Move/Copy Clip tool

Fig. 10 — Multitrack Tools

1. Hibrid 100l - esta terramenta tem a mesma funcdo do segundo e do terceiro botéo,
é uma ferramenta hibrida porque consegue fazer o tudo que os outros botdes fazem.
Estas duas funcfes sdo separadas uma para cada botdo do mouse. O botéo esquerdo

do mouse é usado para seleccionar arquivos, e se situar no tempo engquanto que o
botdo direito é usado para Mover e copiar arquivos.

2. Time Selection Tool - esta ferramenta ajuda a se situar no tempo e a seleccionar
ficheiro ou porgdes deles.

3. Move/Copy Clip tool - esta ferramenta move e copia ficheiros.
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Nota: o Botdo direito do mouse é usado em todos 0s casos para aceder a algumas opg¢des especiais.

(v) Windows Toggles

E o gerenciador de janelas. A partir desta ferramenta € possivel exibir ou esconder janelas.
Todas as janelas sdo aqui administradas, janelas como: misturador e equalizador.

1 - Organizer Window
2 - Session Properites
Fig. 11 — Windows Togglets 3 - Mixer

4 - Track equalizer

5 - Track Properties

6 - Cue List

7 - Transport Control

: ] : 8 - Zom Controls
A Janela Organizadora, € um exemplo de ki

uma jane|a das doze que EXiSt?m dentro da Files [[Effects [[Favantes : 9 - Time Window
janela principal do Audition. E das mais FERE 10 - View Control

importantes porque nela ficam os aYQUiVOS Beethoven's Symphony No... | 11 - Level Meters
em uso, a lista dos efeitos e as ac¢oes 12 - Video Window

favoritas.
13 - Satus Bar

T r? - ﬁ'lﬁ’
= 3 36

™ Follow Session  Preview Yalume

Show File Types:  Sort By:
Audio

F3 O] Loop

Fig 12 - Organizer windows
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(vi). Transport Controls

Este conjunto de ferramentas é essencialmente conhecido por todos, excepto dois novos
componentes que podem ser novidade para alguns,

1

2 1 - Play from Cursor
2 — Play Looped

Fig. 13 — Transport Control

1. Play from Cursor (I ® ) — Este bot&o roda o ficheiro a partir de onde o cursor se encontra até

ao fim do ficheiro; ou seja, a diferenca com o botdo Play normal (I-®..) é que, no caso de
seleccionarmos parte do ficheiro, este ultimo sé toca a parte seleccionada, enquanto o
primeiro toca até ao fim da faixa.

2. Play Looped (=) — Este botdo roda infinitamente a parte visivel na tela ou a parte
seleccionada.
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Diferencas entre Multitrack e Edit View

Edit view e o Multitrack View se diferem nos métodos usados para editar os ficheiros audio;

= Edit View usa métodos destrutivos, pois ele altera permanentemente os ficheiros quando
salvadas as alteragoes;
= Multitrack View usa métodos de edicdo ndo destrutivos as alteragdes ndo sao
permanentemente salvadas, sendo possivel fazer modifica¢Ges no futuro.

1. Fazendo 0 Zoom

O zoom ajusta a resolucdo grafica do painel, permitindo uma visualizagdo mais precisa ou mais
ampla dinamizando todo o processo de edicao.

Fig. 14 - Zoom

Vaérios sdo os métodos que o Adobe Audition usa para manejar a resolucéo gréafica (imagem):

1.1 Fazendo zoom a partir do painel “Painel Zoom”

= Clique no botéo @ para ampliar a resolucéo vertical;
= Clique no botéo @ ara ampliar a resolugéo horizontal;
= Clique no botéo E]ppara diminuir a resolucdo vertical,
= Clique no botéo @ para diminuir a resolucéo horizontal,

= Clique no botéo para ampliar qualquer parte seleccionada;
= Clique no botéo ’E para ampliar a fronteira esquerda de parte seleccionada ;

= Clique no botéo ’E para ampliar a fronteira direita da parte seleccionada;

1.2 Fazendo 0 zoom a p :

Mova o ponteiro do mouse até uma das extremidade '
arraste a extremidade da barra para ampli

Fig. 15 — Scrool bar
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Mova o ponteiro do mouse até uma das
PGB : > extremidades da barra lateral esquerda do
? Track 1 |[F: B[ | | [BEsthovers Symphony a2 Eeherzn) R <ot painel, clique e arraste a extremidade da barra
i | 4 e i, o para ampliar ou reduzir a resolucao
e, vertl_cal;(esta_l opcao é execyt_avel somente no
—_— Multitrack View para permitir o manejamento
facil da vista das pistas ).

Il_,if:‘,n.rﬁ_torieg{ﬂi_gt@@]y{gﬁr}m;;q.LA..4 s

siheaaile odlho aiih olhlbbA ke hbialls ol .
Lot st (and b oo L Lot 44 -

Fig. 16 — Scrool bar

2. Navegando no Adobe

Para navegar bem no adobe Audition € importante conhecer certas coordenadas como 0 niumero da
pista, tempo e nivel do som, estas coordenadas se encontram descritas em réguas situadas no lado
direito e inferior do painel principal.

Fig. 17 — Réguas de Navegacdo
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Importancia da régua

As réguas sao bastante importantes porque nos ajudam a controlar e medir 0s niveis e posi¢des dos
arquivos; através delas controlamos o espaco, o tempo e os niveis amplitudes.

Existem trés tipos de réguas a saber:

» Réqua de espaco — serve para controlar a faixa em que se encontram os ficheiros numa dada
mistura.

Fig.18 — Régua de Espaco

» Régua do Tempo — Serve para o controle do tempo (em hms)

T 5 T v T v T
0.0 12.0 14.0 16.0

Fig. 19 — Régua do Tempo

= Régqua do volume — Serve para monitorar o nivel do som para que ndo se exceda

Fig . 20 — Régua do Volume
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Editando no Edit View;

1.Abrindo ou criando arquivo
Para abrir um ficheiro audio:

(< Adobe Audition

GEH Edit View Insert Effects Options Window Help a) NO menu bar CI ique em Fi Ie > I mpo r‘t
Hew Session... Cerh Em
Open Session... QO

Append to Session..,

Close: Session Ctrl+
Clase Session and Its Media
Close Only Non-Session Media

I
I

Close all

Save Session Ctrks

Save Session As... CrrHshift+S

Save Al

Import..,

Expart (g

Default Session ]

s s Tarnnrwsr Erlder Dacanse Snars

Fig. 21 - Import file

Import @

Recent Folders: Je Sconfidencialvdegrau studios\StudiotDegrauddegrau stud\osj

Loak, in “\j Degrau Studios Tracks LJ EF - [ shaw File Infarmation

MPEG Layer-3, 128 Kbps
(M5 J-Steren)

b) seleccione o ficheiro

o Degrau Studio
=] Most Under Slogan

que pretende a'brl r ) Mast Under Slogan Yoice
- I3 7 | Publicidade Degrau Studios
e CI | q ue em “O pe n 2] Strach Degrau Studios Uncompressed Size: 615 K

k4100 He, 16-bi, Sterea
Time: 0:03.573

File name: ﬂnlro Dregrau Studio

Files of type: ‘AH Supported Media L] Cancel

I~ Auto Play

I™ Dont ask for further details & I~ Loop Fig. 22 - Open file

2.Editando o &udio
No display do “Edit View”, vocé pode editar com preciséo o ficheiro audio, gracas as diversas
ferramentas de trabalho que o Adobe Audition oferece.

gl ] A FRONO e 5P EREORE =Rn

T
Ll

L
T

m : R
OOmmD e o | . 0:04.209 | CTTHET Fig. 23 — Editando

= [o o fofoo Bl m] [ ]
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3.Aplicando efeitos
Aplicar efeitos é dar énfase aos ficheiros, enfeita-los, cobrir imperfei¢des, dar profundidade, etc.
Vocé pode aplicar os efeitos como e onde desejar, mas é preciso ter cuidado para que os efeitos ndo

alterem negativamente a qualidade do ficheiro.

Lista de
Efeitos

YT

pomED EEEn
i Jaaleeloil o I o e ] ol e

4.Gravando alteracdes

0:00.000

Fig. 24 — Lista de efeitos

Depois de editar os ficheiros audio chegou a hora de gravar o trabalho de horas em lugar seguro para
que ndo se perca. Podemos gravar no nosso proprio computador (em discos duros) ou em CD’s
audio passando os ficheiros para “ CD Project View” que em seguida concluira o trabalho por si

4.1.Salvando as alteracdes no computador

clalalalli M= oial-= sl Relal ]

LRI

soO.

Recent Folders: JE \Confidencial\Degrau Studioz\StudichMilton RapiSamplesh0 Mundo \"l.l

Save in ‘ 1) Degrau Studios Tracks

=l « BerE-

1] Intro Deqrau Studio

| Most Under Slogan

] Mast Under Slogan Yoice
1| Publicidade Deqrau Studios

File name: Mozt nder 5

Save

Save as lype: | mp3PRO® [FhG) [*.mp3]

¥ Save exira non-audio infarmation

J Cancel
Options Help

Free Space:

i 11483ME*
D 4413ME*
E:i, 18326MB

* Temp Dir

a) Clique em File>Save As

b) Defina o0 nome do
ficheiro e cliqgue em
‘Save’

Fig. 25 — salvando Alteragdes
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Editando no Multitrack View;

11. Passo-a-passo de uma Multi-Edicdo

1. Abrindo sesséo;

2. Inserindo ficheiros;
3. Arranjando ficheiros;
4. Aplicando efeitos;
5. Misturando pistas;

6. Exportando.

1. Abrindo ou criando sessao

A partir da opcao File no menu bar, escolha a opgéo "New Session” e escolha do Sample Rate.

23 Adobe Audition
5ICN Edit  Wiew Insert Effects Options Window Help

Chrl-+h
Chrl+0

Open Session. ..
Append to Session, ..

Close Session Chel-
Close Session and Its Media
Close Cnly Mon-Session Media

Close all
Save Session Chrl+5
Save Session As... Chrl+Shife+5
Save Al
Impart... Chrl+1
Export 4 .

- New Session
Default Session 3

Sample Rate

Manage Temporary Folder Reserve Space. ..
1 Ci\Documents and SettingsiMuceloMy DocumentsUssene\Projectol Teste, ses Moz
2 C:\Documents and SettingsiMuceloDesktophladrao! Teste ses Q5000

3 Cri\Documents and SettingsiMuceloiiy Documentsity Mu., . \aodition-Theme. ses 20 140 g5z200

4 C:\Program Files Adobelaudition 1.5\audition Theme'laudition-Theme. ses Sgggg

. ) ) . . 441|:||:|
32000

22050

16000

11025

000

6000

Exit ChH+Q)

Fig. 26 — criando sessdo

X

Ok

Caniel

dils

Help
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2. Inserindo ficheiros

Para inserir ficheiro audio, video e MIDI nas pistas, ou gravar um novo audio, vocé precisa
transportar os ficheiros do Painel de Arquivos (Organiser) e coloca-los nas pistas, ou entdo fazer
uma nova gravacdo directamente nas pistas. O processo de introducdo de ficheiros ndo se difere do
processo apresentado anteriormente.

3. Arranjando ficheiros

Se por algum motivo os ficheiros encontram-se descompassados é preciso acertar movimentando-0s
até que estejam todos em total harmonia, e se algum ficheiro toca muito devagar ou muito rapido é
possivel alterar o seu tempo arrastando o “timeline”, este e muitos outros arranjos sao possiveis no

Adobe Audition, de acordo com as metas que se pretende alcancar.

4. Misturando as pistas
Misturar pistas é nada mais nada menos que equilibrar ficheiros que sdo tocados em simultaneo. No

“Toolbars” é visivel o botdo (..EJ) “The Mixer” que apresenta os variados niveis cada pista, esta
opcao da a possibilidade de equilibrar arquivos de modo a fazer com 0s mesmos estejam tocando em
harmonia proporcionando resultados satisfatérios.

Track 4

»

Fig.27 -Misturador muito usado para equilibrar sons
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5. Exportando

Para exportar ou gravar um ficheiro é necessario que se escolha o formato que se pretende usar para
armazenar o ficheiro, a seguir € apresentada a lista de alguns tipos de formatos:

» 64-bit doubles (RAW) (.dbl)
= 8-bit signed (.sam)
=  A/mu-Law Wave (.wav)
=  ACM Waveform (.wav)
=  Amigas IFF-8SVX (.iff, .svx)
= Apple AIFF (.aif, .snd)
= ASCII Text Data (.txt)
= mp3PRO® (.mp3)
=  Windows Media Audio (.wma)
=  Windows PCM (.wav)

Os formatos recomendados sdo:
mp3PRO® (.mp3)
Windows PCM (.wav)

O formato que sera usado para armazenar o arquivo € extremamente importante. Guardar o ficheiro

no formato Windows PCM (.wav) é muito diferente de gravar no formato MP3 (.mp3), porque para

além do ficheiro wav ser maior em termos de tamanho, ele conserva as caracteristicas do ficheiro até

ao minimo detalhe, o que se pode dizer “perfeitas condi¢des” do ponto de vista de edi¢do, enquanto
que o formato mp3 ndo conserva minimos detalhes e tem tamanho muito reduzido.

Para gravar uma mixagem de ficheiros em um Unico arquivo é preciso exportar a mixagem em
formato wav ou mp3. No Menu bar, cliqgue em File>export>audio, em seguida verificar o formato,
dar nome e exportar.

Exportar audio ndo é tudo; € recomendado que se volte a introduzir o audio no programa para
finalizar a edigéo.

- Untitled.ses* - Adobe Audition

(l) Para exportar éudlo G0 Edit View Insert Effects Ophions  “Window Help
- - Mew Session. .. ChrHM
C“que em Flle > Export > Cpen Session.. . Chrl+0
Aud |0 Append ko Session. ..
Close Session Chri4-y

Close Session and Its Media
Close Only Mon-Session Media
Close all

Save Session Ctr+s

Save Fession As.., Ctrl+3hift+3

Save Al

Impart. .. Chrl+I :

Export | Audion.. ChrHShiftHAIEHM
Default Session kL :

Fig. 28 — Export Audio
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Export Audio (16-bit Mix Down)

Fecent Folders: |C:\Documents and Settingzi\Muceloihy Documentsiky Musitﬂ
Save in: |@ My Music j &5 EE- Free Space:

i [C3My Playlists iy 27489MB*
(I I ') O Segur!do passo da‘ [C2) Mokia Music Manager E.} ?gggﬂgw
exportacdo € escolher o (5 5ample Music H| 2048

I\ 87IME
formato, dar nome e exportar _
* Temp Dir
File name: |Nome do ficheio
BT VRSN | p3PR O € [FhiG) [ mp3) Cancel
¥ Save extra nor-audio information pton | hi=h |

Fig. 29 — Export

l1l. IMPORTANDO, GRAVANDO E TOCANDO O AUDIO

Importando com o painel de arquivo;
Para Importar arquivos audio, que estejam guardados em seu computador basta que, no painel de

arquivo (organiser) apertemos o botéo import , em seguida selecgionamos o arquivo que
pretendemos abrir e clicamos no botdo Open.

' T

ulH &l

i B P ERE &

Fig.30 -Painel de Arquivos (Organizer)
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Recent Folders: IC:\D egrau StudiostX-Projects\DE GRAU squadi\Degrau Studio j

Look in: IC) Degrau Studios j « B et B W Show File Infarmation
)Degrau Samples I(V;izfet?ver-sl 128 Kbps

j Degrau Beats|

Uncompressed Size: 56158 K
44100 Hz, 16-bit, Stereo
Time: 5:26,001

. ' - N Botéo para abrir
File name: IDegrau Beats ‘D ficheiro

A

Files of type: IAII Supported Media ﬂ Cancel -
Auto Play

Play [~ Loop

[~ Daon't ask for further details Help

Fig.31 - Janela Import

Importando Audio de CDs;

Os Arquivos audio ao serem gravados para CDs audio, sofrem uma conversao de formato, portanto,
quando pretendemos importar arquivos audio de CDs devemos passar por um processo inverso ao
da gravacdo, ou por outras palavras pode-se dizer que o ficheiro audio sofre uma re-conversao de

formato, para um formato digital possivel de ser editado.
Para importar ficheiros dudio de CDs audio em Adobe Audition é extremamente facil. Na visdo de

edicdo “CD Project View” basta seleccionar em “File” na Barra de Menu, em seguida seleccionar a

opcao “Extract a audio from CD”.
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m Edit View Insert Options Window Help

| Import... Chrl+I E
|  Extract Audio from CD... A

Close all htrack View | CD Project View

| Source

Manage Temporary Folder Reserve Space...

Exit Ctrl+Q

v Track 0

Fig.32 - Importando &udio de CDs

Em seguida uma janela se abrira, é a janela de propriedades de extrac¢do, onde podemos ouvir,
escolher e ainda a velocidade que pretendemos usar para extrair os ficheiros do CD.

Extract Audio From CD E]

Device |F: (SONY DVD Rw DRU-8304) | Refresh
~ Interface Options | Source Selection 1
" Generic Win32 * Track [Min:Sec:Frame) " Time (Min:Sec:Frame)
01 05:43:60 Track 01 [jiEEE
' T 02 04:06:34 Track 02 I'——
AR 03 041773 Track 03 —
ASPIl / SPTI Dptions
Read Method: l — = I — i —
MMC - Read CD v —l —
CD Speed: ™ Extract to Single Waveform
lMax Speed L‘ Error Correction
Buffer Size: + CDDA Accurate Presets _Add | _Del |
16KB A " -
[ El =S

™ Swap Byte Order
I” Swap Channels

[~ Spin Up Before Extraction | oK I Cancel |
' Help

Preview I Close |
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Finalmente seleccionamos o botdo OK para iniciar a  Fig. 33- Extaindo “aduio de CDs

NOTA: Depois de se extrair arquivos de CDs é expressamente recomendavel salvar os mesmos em seu computador, pois
estes arquivos antes de serem gravados no computadors s6 existem no painel de arquivo;

Gravando e tocando audio:

Até entdo ainda ndo abordamos uma das mais importantes funcdes que o Adobe Audition oferece:
“GRAVAR?”. Esta funcdo vem ampliar o mundo de Edicao Digital e a0 mesmo tempo dar asas &
imaginacdo e criatividade de quem usa este programa para fins radiofénicos, comerciais ou para

outros fins como puro entretenimento, criando e desenvolvendo sons originais e de altissima
qualidade.

Em seguida vamos aprender como criar um ficheiro.

Para criar um ficheiro novo, directamente nas pistas so € possivel se tivermos connosco um conjunto
de acessorios externos que servem para introduzir os sons no computador, neste caso concreto seria
por exemplo um microfone ou entdo um piano ou guitarra. Em seguida se os cabos estiverem
ligados correctamente, e se as configuragdes do computador estiverem certas prosseguimos com 0s
seguintes passos:

Manual - Edi¢do Digital em Adobe Audition Page 22 of 44



@ Untitled.ses* - Adobe Audition
File Edit WYew Insert Effects Options Window Help

Fig 34 — Gravando audio

A. Active o Botédo ()“Arm Track for Recording” no inicio de cada pista, para armar a pista, ou
seja, fazer com que ela esteja apta a receber informacoes.

B. Em seguida Active o0 botéo (|...'L) “Recording” para iniciar a gravagéo.

Se a captagdo estiver a decorrer perfeitamente, sera visivel o nivel do sinal captado através das
amplitudes deste acompanhando o movimento do cursor. Caso isto ndo aconteca, a gravagdo nao
esta a ser feita; deve-se interromper o processo e verificar as ligagdes do microfone e dos outros

periféricos.

Quando a captacdo termina, activa-se o botdo Stop il..'..J) ou novamente o botdo Record (..3..) para
parar 0 processo e em seguida desativa-se o botdo (Ki)“Arm Track for Recording” da pista em uso.

Tocando
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Finalmente para tocar ou para fazer um play back do ficheiro criado ou de qualquer um ficheiro&e
esteja nas pistas do Multitrack View ou no Edit View, basta apenas activarmos o botéo “play” '
na janela dos controles de transporte como falamos anteriormente(Componentes basicos).

File Edi View Effects Generste Anlyze Favortes Options Window Help

Ad-RealiseD elap, cel

Fig.35 - Tocando arquivo

IV. EDITANDO ARQUIVOS AUDIO

Copiando, cortando e apagando arquivos audio

Para copiar, cortar ou apagar arquivos audio em Adobe Audition é extremamente simples basta
seguirmos 0s passos que seguidamente serdo demonstrados:

Como copiar ou cortar arquivo
1. Na janela do Edit View, vocé pode visualizar o grafico do arquivo que pretende copiar,
seleccione a parte do arquivo que pretende copiar.
2. No “Menu Bar” escolha uma das alternativas seguintes:
e Edit > Copy, para copiar a parte seleccionada;
e Edit > Copy to New, para copiar e passar directamente para um arquivo novo;
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e Edit > Cut, para cortar a parte seleccionada do arquivo, que de seguida a mesma, pode
ser passada para outro ficheiro;

Como passar um arquivo copiado para um arquivo novo
1. Na janela do Edit View, visualize o arquivo para o qual pretende inserir o arquivo copiado e
situe o cursor exactamente no lugar onde pretende passar arquivo ou selecgione o arquivo
que pretende substituir;
2. Em seguida no “Menu Bar” escolha uma das alternativas seguintes:
e Edit > Paste;
e Edit > Paste to New, para passar para um arquivo novo;

Como apagar arqivos
Para apagar arquivos seleccione a parte que pretende apagar e no “Menu Bar”, escolha Edit > Delet
Selection.

V. APLICANDO EFEITOS

Na edicdo digital de arquivos audios, existem varias maneiras de aumentar a qualidade dos arquivos,
aplicar um efeito € uma delas. Colocando um efeito, podemos nédo s6 aumentar a qualidade dos
arquivos audio, podemos também aumentar o desempenho dos mesmos fazendo os soar de maneira
diferente. Os efeitos sdo recomendados na edi¢do de arquivos audio.

Aplicando efeitos no Edit View;

Para aplicar um efeito no Edit View, sobre um arquivo audio, basta seleccionarmos na janela
“Organizer Window” (veja-componentes basicos), na lista dos efeitos, o efeito que quisermos usar
clicando duas vezes consecutivas sobre o nome do efeito. Logo em seguida se abrira uma janela para
edicéo as propriedades dos efeitos.

Em seguida serdo demonstrados 0s passos a serem seguidos na pratica.
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Passo-a-passo
1. Abrir Janela de Efeitos;
2. Seleccionar o efeito;
3. Configurar as propriedades do efeito;
4. Aceitar configuragcOes

1. Abrir janela de efeitos

. . 3. Configurar
2. Seleccionar Efeitos

Propriedades

Total Reverb Length | Previ
| Presets  Add || e
‘ »[[2602 s |
Kl _ L 2 s | Tight I” Bypass
Attack Time Dark Hall
4 v|[119 DarkDumPlate
J _J. I ™| | DintyPlate
High Frequency &bsorption Time Large Empty Hall
4 »|[389 Large Occupied Hall .
K . 2 % ||Last Row Seats 4. Aceitar
Smooth Perception Echoey Medium Auditorium
4 v|[g Medium Empty Room
—J J —] Shower
Misrg Slow Atack Veib
S Tight and Close
Original Signal diy) Vocal - Natuwral Reverb
4] [ M7 % ||Vocal- Nice Presence
Reveib (wet Warm Room Close
J oE % || =
Gruu Dy Cazgan [~ Enable Preroll and Postroll
Groun ReatTime el ft-and Preview Help

Fig. 36- Aplicando Efeitos

Aplicando efeitos no Multitrack view;

i.
Na visdo multipla, é possivel aplicar efeitos sem precisar alterar os ficheiros permanentemente, isso
torna possivel que no futuro, caso queiramos retirar ou mudar o efeito, consigamos o fazer. Para
aplicar efeitos temporéarios seleccionamos o botdo FX, no inicio de qualquer pista, em seguida
seleccionamos o efeito que pretendemos aplicar. Ao activar o efeito em uma pista o efeito fica
patente em toda pista do inicio ao fim, de modo que se retirarmos o ficheiro da pista com efeito e
colocarmos em uma outra, o ficheiro perde os efeitos que tinha quando estava na pista anterior e fica
sujeito aos efeitos da nova pista em que foi colocada, caso estejam activados alguns efeitos nesta
pista. Em seguida vamos ver passo-a-passo como activar os efeitos em uma pista.
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a) Activar o botdo Track Effects
Settings (Iﬁ) no inicio da pista;

Fig. 37 — Track FX

b) Depois de activado o botdo dos efeitos, se abrira uma janela que vai apresentar-te de um lado a
lista dos efeitos que podes activar na pista e do outro a lista de efeitos que j& estdo activos na pista.
Para activar um efeito basta somente fazer um duplo click no efeito que pretende activar e clicar em

OK.
Track 1 Effects Rack
Friendly Mame Presets
Tt Delete
Installed Real-Time Effects Current Effects Rack

¥

|- Amplitude Add -z
|- Delay Effects
| Filkers

|- Special
TimejPitch

[+

<- Remove

[+

*

Ji

Properties..,

*

Enable Directy
Effects

Apply

[l

fr

<< Remove Al o

Fig. 38 — Effects Rack
Para usar efeito: Escolher 0 eienw ua nswa a esyuerda (Installed Real-Time Effects), clicar

no botdo Add ( Add -= ): o efeito aparece listado na janela a diteita (Current Effects
Rack). Repete-se 0 processo para incluir mais efeitos. Caso queira retirar alguns efeitos,

. . . . ~ <-R
seleccione o efeito da lista e clique no botdo Remove (-~ """ ),
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c) Se o efeito ja estiver activo mas o resultado ndo for o esperado, talvez porque esteja em excesso
ou porque ndo se faz sentir no nivel esperado, é
possivel alterar a configuracdo padrdo. Para
alterar a configuracdo predefinida, basta um
simples clique sobre 0 mesmo botdo FX. Desta
vez 0 Adobe Audition ird apresentar uma janela
diferente, nessa janela é possivel fazer alteracGes
no efeito até que ele atinja os resultados
desejados.

Fig. 39 — Janela dos Efeitos

O aspecto desta janela varia de acordo com o efeito que esta activo para este caso concreto o
efeito usado foi o de “Studio Reverb”. A partir dos bot6es exibidos nesta janela é possivel
alterar accédo dos efeitos. Depois de serem feitas as devidas alteragdes a janela pode ser
fechada normalmente que os efeitos estardo alterados segundo as modificagdes feitas.

Suponhamos que vocé pretende mudar, acrescentar ou simplesmente retirar os efeitos colocados, ai
surge a questdo “como fazer?”.

Retirar, acrescentar ou substituir efeitos é mais simples do que se pode imaginar, basta um clique no
botdo direito do mouse, sobre o botéo de efeitos (botéo ) em seguida seleccionamos o
“Rack Setup”, é apresentada agora a mesma janela apresentada no inicio do processo de colocagédo
de efeitos, nela é possivel retirar efeitos existentes ou acrescentar novos.
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ione o efeito
c gretende remover
ue em Remove

Fi Mixer

Bypass 3 e S

Track 1 Effects Rack EJ
Friendly Mame Presets
I =
Mew Delete
Installed Real-Time Effects Current Effects Rack
# Amplitude add = | [Delay EffectsiDelay  pee i
¥ Delay Effects Delay EffectsStudio Reverb
i o o 7
+l Special 5
+ TimefPitch Properties...
Enable DirectX
Effects
Apply
Fig 40 — Removendo efeitos << Removs Al

Colocar efeitos em pistas ndo é tarefa facil para o computador pois ele, a medida que vai tocando um
ficheiro os efeitos activados nas pistas séo processados no mesmo instante (em tempo real) sobre 0s
ficheiros afectados. isto exige do computador grandes capacidades de processamento e memoria.
Entdo caso o computador que estiver usando ndo tenha grandes capacidades é recomendado que ndo

abuse dos efeitos.

Se a quantidade de efeitos estiver acima das capacidades suportadas pelo seu computador o Adobe
Audition pode exibir uma informacdo avisando que o computador € incapaz de rodar a mistura.

NB: A gquantidade de efeitos possiveis de serem colocados é directamente as capacidades do
computador, isto é quanto maior forem as capacidades de processamento e meméria do
computador maior é a quantidade de efeitos posaveis de serem rolados em tempo real.
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VI. MISTURAS

As misturas no Adobe Audition sdo feitas na visdo multipla ou Multitrack View.
Agora vamos conhecer 0 passo-a-passo de montagem de uma sessao.

£7 Adobe Audition
File Edit ‘iew Insert Effects Options Window Help

Lista——>
<— Pistas

‘ R IREeY e
EIRImeex

Fig. 41 - Janela de mistura

Os Passos da montagem de uma sesséo Sao 0s seguintes:
= Seleccionar ficheiros a serem usados;
= Definir sequéncia;
= Montar ficheiros;
= Variacdo e aplicacéo de efeitos;
= Misturas;

Vamos entdo montar uma sessao.
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1° Passo: Seleccionar ficheiros a serem usados;
Importa-se os ficheiros a serem usados. Estes juntos formam uma lista, a mesma que sera usada para
montar a sesséo.

= Adobe Audition
=M Edit  Wiew Insert Effects Options  wWindow Help

New Session, ., Chrl+m
Open Session. .. Chr+O
Append to Session..,

Close Session Chrl+i
Close Session and Its Media
Clase Only MNon-Session Media

Close all

Save Session Chrl+S Recent Folders: IC:\Documents and Settings'All Users\D acumentsiby Music\E:J

Save Session As... Crrl+Shift+5] | T

Save Al Lok in: ]ﬂj Sample Music _v_J 4= £ B Iv show File InfFormation

Mindows Media Audio
Wersion: §,00,00,4359
EBitrate: 64 kbps

Impaort... Crl+I
Export

Default Session

Manage Temporary Folder Reserve Space. .. Uncompressed Size: 16143 K
1 Ct\Documents and SettingsiMuceloiMy Documents)UssenelProjectol Teste, ses 441‘6‘5‘}42, l-é'-h'it, Stereo
2 Ci\Documents and SettingsiMucelolDeskbopiladrac! Teste, ses Time: 1:33.714

3 Ci\Documents and SettingsiMucelolMy DocumentsiMy Mu,, \audition-Theme.ses L

4 C:\Program Fileshadobel audition 1.54audition Theme|sudition-Theme. ses

Exit CHl+Q

W GO |
= File hame: 1New Stories [Highway Blues] "

Files of type: lAII Supported Media Lj Cancel
T~ Auta Play
= I~ Dan't ask for further details w Play ™ Loop

Importando ficheiros

Fig.42 — Importndo Ficheiros

2° Passo: Definir sequencia e montar Ticneiros
Depois de elaborada a lista é necessario organizar os ficheiros em sequéncia, esta organizacao é feita
nas pistas da visdo multipla, arrastando o ficheiro da lista para as pistas

= Testeses® - Adobe Audition

eiros a serem carregados e colocados nas pistas

BRMEE EES m
LiJusn]rfe i alaf allial

Fig. 43 - Pistas

HIle TotMerg  (DOME BTG
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| Track 1

FEm

Fig.44- Sequéncia

Em seguida para que ndo haja uma mudanca agressiva de sons, combinamos os volumes dos pontos
de encontro de encontro entre dois ficheiros, enquanto um desaparece gradualmente, outro aparece.
Para fazer isso seleccionamos somente o inicio caso o ficheiro esteja para entrar ou entdo o fim para
o ficheiro que termina, depois que seleccionamos, na barra “Multitrack Edit” ligamos o botéo
Sinusoidal Crossfade, para diminuir ou aumentar automaticamente o volume ao longo da parte
seleccionada.

Sinusoidal Crossfade

Fig 45 - Crossade
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—~ Combinacéo

Fig.46 - Combinagéo

3° Passo:Variacdo e aplicacéo de efeitos
Ao longo do percurso de uma mistura pode ser necessario diminuir por instantes o som de algum
fichero ou alterar o PAN. Entretanto para fazer isto contamos com ajuda de algumas linhas que
aparecem visiveis das por cima dos graficos dos ficheiros. Aprenderemos em seguida como variar o
pan e 0 volume do ficheiro sem precisar mexer no volume principal da pista.

____—>Gréfico do volume

Gréfico do PAN

Fig. 47 — Linhas de Ajuda

Gréafico do PAN é um gréfico que regula a distribuicdo do som emitido nas saidas direita e equerda.
Por exemplo arrasta um certo som para tocar somente de um lado das saidas, entdo se o0 som estiver
a sair por exemplo pelas colunas normais de um computador, somente uma coluna liberta o som.

Depois de se ter colocado as variagdes montamos os efeitos e usamos misturador para normalizar o
volume de cada pista.
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VIl. MASTERIZACAO

A propalada palavra “masterizacéo” existe desde que se comecgou a gravar discos ha cerca de
um seculo. O termo se popularizou com a introducéo do CD e dos recursos digitais de edi¢ao do
audio. Masterizar quer dizer “passar para a master”, a fita matriz que contém o material
finalizado. Entéo, se “mixarmos” um trabalho e gravarmos o resultado numa fita cassete, estamos a
masterizar em cassete; hoje em dia, com 0s avancos tecnoldgicos ja podemos masterizar directo para
o CD.

Nos tempos analogicos, ja se editava material “mixado” numa fita, transferindo o resultado
para uma so fita. S6 que usar um mouse € muito mais facil. Dai, desde que se comecou a gravar em
computador, as técnicas de pré-masterizacdo (edicdo do material stéreo) se difundiram em larga
escala, alcangando boa parte dos estidios caseiros.

Na masterizacdo o que estd em questdo, além das técnicas de acondicionamento das grava¢des num
suporte fisico, no caso o CD, séo os procedimentos para recuperarmos a qualidade do material,
reducdo de ruidos, equilibrio dos timbres, ganho de volume e outros. O Adobe Audition oferece

todos estes recursos e faz do seu PC um pequeno estudio.

PASSO-A-PASSO DE UMA BOA MASTERIZACAO

O primeiro passo ¢ verificar o nivel do ruido, e se preciso, reduzi-lo, mas ha que ter muito
cuidado ao diminuir o nivel do ruido para ndo mudar os timbres de vozes e instrumentos ou
desequilibrar a mixagem.

Em seguida, ouvimos com muita atencéo para verificarmos se os timbres estdo bem
equilibrados, se for absolutamente necessario corrigi-los usamos um equalizador de 10 Bandas, mas
cuidado o equalizador ndo inventa frequéncias que ndo existem apenas refor¢a ou atenua o que ja
esta gravado, entdo quanto mais alteramos o equilibrio das frequéncias graves, médias e agudas,
mais riscos corremos de deformar o nosso trabalho por isso o ouvido deve ser muito bem usado para
garantir um bom resultado final.

O Passo seguinte é o da compressdo, a compressao traz 0 som mais para frente, isto é,
comprimimos os picos de volume para podermos aumentar o volume médio. Mais uma vez cuidado,
a ansia de aumentar os volumes nao deve permitir que tornemos a musica “chapada”, sem
profundidade. A compresséo varia a medida que variam os estilos de musicas.

A seguir cortamos o inicio e o fim do ficheiro. O corte é fundamental para que ndo existam
o0s desagradaveis segundos de espera no fim de cada mistura.

O passo seguinte € o da introducao de efeitos, de acordo com as finalidades e gostos 0s
efeitos podem ser aplicados para dar mais énfase a mistura.

Em seguida caso vocé esteja misturando ficheiros em pistas e hora equalizar os niveis de
todos os ficheiros até que a mistura esteja boa, & muito importante que os niveis do ficheiros ndo
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alcancem nunca o Zero Decibel (0 dB), porque se alcangaram ou ultrapassam esta marca, contém
ruidos o que faz da mistura uma mistura saturada.
A fase final do processo de masterizagéo é passagem do produto final para o disco compacto (CD).
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O PASSO-A-PASSO DE UMA MASTERIZACAO NO ADOBE AUDITION 1.5

Para masterizar no Adobe Audition 1.5 seguimos 0s seguintes passos:

1° Passo: Eliminar ruido

(i.) Na lista de efeitos do Edit View
faca duplo clique em Noise
Reduction > Noise Reduction

; |
Fig. 48 — Eliminando Ruido

Noise Reduction @

Moize Profile: [must Get or Load profile first) View: & = MNoisas

i) A Noise Profile has not yet been defined. For best results, liy Capture Profils |)
== - - ~ the following steps: | e—— —
(”-) Em Segl-“da C“que no botdo 1. Close this Noise Reduction dialog and highlight a selection of Snapshots in profile (4000
capture Profile Contain onk nis 10 iep T
contains only noize, sl to step 3] :
ptu 2. Launch the Noise Reduction dialog and click the Capture Load from Fie | |
Profile button.
3. Click on the Select Entire File button
4. Click the Preview button and adjust the controls to audition
the settings.
5. Chck OK to apply the Noise Reduction settings,

For additional instructions, click the Help button.

I F
Moise Reduction Level

il | [T selectEntie Fie

Low High
Moise Reduction Seltings
FFT Size [4098  _~] points Reduce by [10 B :l
o Precision Factor l—
e Smoothing Amourt [ _Cow |
Transition \Width ’— dB [T Bypass Cancel
Spectral Decay Rate ’— % Help

Fig.49 — Noise Reducion
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(ii.) Depois de capturado o ruido
configure manualmente o nivel do
ruido que se pretende eliminar, em
seguida seleccione OK e os ruidos
serdo removidos.

Dica: recomenda-se que o nivel ndo
passe o numero 1 (Voice Reduction
Level = 1).

Noise Reduction X

Moise Profe: Cunrently Set Noise Level

View: & Left " Right

[ LogScale W Live Update
Mg hon Level

Moise Reduction Settings

FFT Size [4096 =] points

* Remove Noise
" Keep Only Noise

Reduceby [40 &8
Precision Factor [7
Smoolthing Amount ﬁ_'

TransionWidth [0 @8

Moise Profiles
Capture Profile

Snapshots in profile [4000

Load from File |

Save |

More

Less

Select Entire File

[~ Bypass

oK
Close

Cancel

Spectral Decay Rate I55 -4

Preview Help

Fig. 50 — Nivel de reducdo de ruido

2° Passo: Nivelar as amplitudes

(i.) Para nivelar amplitudes de uma maneira
facil e rapida, selecciona-se a parte que se
pretende nivelar, em seguida na lista de
efeitos seleccionamos Amplitude > Hard
Limiting .

=~ Most Under Slogan.mp3 - Adobe Audition
File Edt Wiew

Effects Generate pAnalyze Favorites Options ‘Window Help

= | [SIE
== Edit View |
T o]

r

Envelope
Hard Limiting

Fig. 51 — Nivelando Amplitudes

el Mol -3 I:Ih &5
[TAHrack Voew |

rack View | COV Project View
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Hard Limiting

(ii.) Agora seleccione a amplitude maxima que o grafico
deve atingir. A amplitude deve ser menor que 0dB e nédo
pode estar muito acima nem muito abaixo da amplitude Boost Imput by |E
inicial porque se assim for, o ficheiro pode sofrer el e A

randes alteracoes na qualidade.
g ¢ g Releasze Time |54 e [40...200]

Lirnit b g Smplitude

[v Link Left and Right

Chpping Statistics

Prewview
Left Right
Min Sample | | L
fax Sample | | Ok
Percent Clipped | | Cloze

Cancel
Gather Statiztics Mow |

Help

Alifrl

Fig 52 — Hard Limit

A régua do nivel de amplitudes, esta do lado direito do
grafico, nela se ver e monitorar todas amplitudes.

Fig. 53 — Usando régua para nivelar amplitude

hms 0050 000 @150 D200 0250 0200 0350 0400 0G0 DSO0 OS50 15000 1050 1100

Manual - Edi¢do Digital em Adobe Audition Page 38 of 44




Depois de se ter nivelado as amplitudes, pode ser que tenhamos perdido volume do ficheiro, nesse
caso usamos um outro recurso para recuperar o volume, este normaliza somente o volume do
ficheiro sem o alterar em nada a qualidade do mesmo.

Q

Para recuperar o volume, na lista de
efeitos seleccionamos em Amplitude >
Normalize

Nota: A normalizacdo pode ser feita em percentagem
de espaco ocupado ou em decibeis (dB).

Fig.34 — normalizando arquivo

Normalize

Normalize

v Normalize to

[55] % V Nomalizeto |-1.412  dB
oK
[ Decibels Format -

v Decibels Format

V' Nommalize L/R Equally _Gereel || 5 \omize L/R Ecualy Cancel |
[~ DC Bias Adust | % Help ™ DC Bias Adjust | % Help I

Normalizac¢do em percentagens

Normalizag¢do em decibéis
Fig 55 — Formas de normalizar arquivos

(iii.) Escolha o nivel de normalizagdo que pretende usar, e m seguida clique em OK.

Se prestares muita atencdo as figuras, descobrirads que existe uma diferenca nas duas imagens; uma
Decibels Format ndo esté activada, enquanto que na outra estd; isto marca a diferenca entre as duas
maneiras de normalizar, mas tecnicamente ndo existe nenhuma diferenca em normalizar um ficheiro

em percentagem ou em decibel.
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3° Passo: Cortar espagos desnecessarios

Muita das vezes em que gravamos alguma coisa, deixamos sempre um intervalo ou no inicio ou no
fim, ent&o estes intervalos devem ser cortados ou silenciados. Para cortar um espaco desnecessario
seleccionamos o intervalo e clicamos no botdo “Cut” no menu bar, para excluir o intervalo.

Botdo “Cut” para cortar a
parte seleccionada

—ﬁwllf'ﬁ'm'{.':j".ﬁ'[w;._nlW._'[-','!"fiﬁ!",-.aw;‘r'.lﬁI'rlq.lklﬁn'nw,_g\l.Ilf.lll,*u,-.tli;ill-.._._-_g :

' —*‘*'ﬁ‘#’#r‘ frl I'lll?r?'.iilill iy Iilm # lI 'if it "".*" 'W|'#lll"‘l‘#"l"l‘u|k i'*'llﬁjljfli:l"qlf qla' ,‘i‘,‘.-\.'

Fig. 56- iliminando silencio
O procedimento € 0 mesmo tanto para o inicio como para o fim
Caso exista um intervalo no meio da gravacao, e seja preciso tirar o procedimento a usar ndo
pode ser este, porque o intervalo ndo deve desaparecer o que deve desaparecer € 0 que esta gravado

nele, assim sendo devemos entdo silenciar o intervalo.

Para silenciar o intervalo, em primeiro lugar seleccionamos o intervalo, em seguida na lista
de efeitos clicamos em “Apply Silence” e o siléncio é removido em seguida.

Intervalo antes de se silenciar

L

Fig. 57- Aplicando silencio
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Fig. 58 -Silenciando

Intervalo silenciado

4° Passo: Introduzir efeitos

Os efeitos sdo aplicados para dar aos ficheiros uma qualidade diferente, os mais comuns
usados por muitos produtores, sdo os efeitos de eco.

Para introduzir um efeito terd que seleccionar o ficheiro ou parte dele, escolher na lista de
efeitos qual ou quais os efeitos que serdo usados, e em seguida aplicar os efeitos. A seguir
demonstraremos como fazer isto.

(i.) Seleccionar o ficheiro ou
parte dele e escolhemos o
efeito, por exemplo na lista de
efeitos em Delay Effects
escolhemos Studio Reverb.

0:00.183

Fig. 59 — Introducéo do efeito
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Fig. 60 — Escolha de Efeitos

5° Passo: Gravar em Disco Duro ou em CD Audio

Gravar o produto final € o ultimo passo da masterizagdo no Adobe Audition, nesta fase ha que ter
muita atencdo no nivel de volume do produto final, principalmente quando se trata rabalhos
compostos por Varios arquivos, é necessario se fazer uma boa mistura no final do trabalho.
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VIIl. GRAVANDO CDs

Gravar um disco em computador usando um programa qualquer, ndo tem grandes diferencas com a
area de edicdo de discos do Adobe Audition, a Unica diferenca é que aqui vocé pode masterizar 0s
ficheiros audio que fardo parte do CD. Uma vez feita a lista vocé deve verificar se todos so ficheiros
tocam num nivel semelhante para evitar que nao hajam diferencas de volumes ao longo da gravacao
final.

Por fim, exporte a sua mistura final para um arquivo em seu computador ou grave directamente em
CD’s de audio.

&< Adobe Audition
File Edit Wiew Insert Options Window Help

Para gravar um CD au |
no Adobe Audition, enflis sl 51 Seehovers Sty . SosthoversSyngho ; 000 0

primeiro lugar crie umg
lista dos ficheiros a
gravar, e em seguida
clique em “Write CD”
para comecar o Process

Write CD

Write Options

I e Dot roperes._| Introduza um disco virgem no seu
o dld =l W Bect O when corplete gravador de discos, e em seguida
e clique em “ Write CD”
Track N ) Agora é sd esperar que o computador
termine de gravar.

Text Options

I~ write CO-Text Titles [

Fig. 61 — Gravacgio de CD Audio
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|IX. FUNDAMENTOS DO SOM DIGITAL

Entendendo o audio digital;

Fundamentos do som
Som € criado no ar por vibrac@es, produzidas por exemplo por um fio de violdo, pela voz ou por
altifalantes. Estas vibrac6es forcam colectivamente as moléculas de ar, elevando ligeiramente a
pressdo do ar. As moléculas de ar pressionadas, empurram entdo nas moléculas que as cercam, e
estas de seguida empurram no préximo conjunto de moléculas, e assim por diante, causando uma
onda de presséo alta capaz de se mover pelo ar. Como areas de pressdo altas movem pelo ar, elas
deixam baixas areas de pressao atras delas. A propagacdo destas ondas faz vibrar os receptores de
som nos nossos ouvidos, e nds interpretamos as vibragcdes como sons.

Medidas de Ondas Sonoras

Amplitude - Reflete a mudanca na pressdo do cume da onda sonora para a vala. As ondas de maior
amplitude tem som alto e de menor amplitude s&o quietas.

Ciclo - Descreve uma Unica e repetida sucessdo de mudancas de pressdo. Da pressao zero, para
pressdo alta, em seguida para a pressao baixa e novamente para pressao zero.

Frequéncia - Medido em hertz (Hz), descreve o nimero de ciclos por segundo. (por exemplo, uma
onda sonora de 1000 Hz tem 1000 ciclos por segundos). Quanto maior for a frequiéncia, maior seré o
tom musical do som produzido.

Fase - Medido em 360 graus, descreve 0 a posi¢do de uma onda no ciclo. Zero graus € o ponto de
partida, seguido por 90graus que € a pressdo alta, 180 é o ponto de meio modo, 270 € a pressao
baixa e 360 € o ponto final.

Comprimento de Onda - Medido em unidades como polegadas ou centimetros, é a distancia entre
dois pontos com 0 mesmo grau da fase. Com o aumento de freqiiéncia o coprimento de ondas
diminui.

Manual - Edi¢do Digital em Adobe Audition Page 44 of 44



	I. INTRODUÇÃO
	II.ÁREA DE TRABALHO
	Componentes básicos
	Editando no Edit View;
	Editando no Multitrack View;

	III. IMPORTANDO, GRAVANDO E TOCANDO O ÁUDIO
	Importando com o painel de arquivo;
	Importando Áudio de CDs;
	Gravando e tocando áudio:

	IV. EDITANDO ARQUIVOS ÁUDIO
	Copiando, cortando e apagando arquivos áudio

	V. APLICANDO EFEITOS
	Aplicando efeitos no Edit View;
	Aplicando efeitos no Multitrack view;

	VI. MISTURAS
	VII. MASTERIZAÇÃO
	VIII. GRAVANDO CDs
	IX. FUNDAMENTOS DO SOM DIGITAL
	Entendendo o áudio digital;


